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PRO100 ZA REKE

cgyli
Przewodnik po testowej wersji
demonstracyjnej
programu PRO100

Drogi uzytkowniku!

Wersja demonstracyjna, ktorq za chwile zobaczysz nie
jest ostatecznq wersjq naszego programu. W czasie pracy
z niq natkniesz sie nie raz na opcje nieczynne, bqdz nie
dziatajqce, tak, jak bys sie tego spodziewal. Program
powstawal, powstaje i bedzie powstawal w oparciu o
zyczenia uzytkownikow, dlatego prosimy Cig - w Twoim i
naszym interesie - zgtaszaj nam wszystkie uwagi na temat
programu i pracy z nim.

Przewodnik, ktory czytasz jest przeznaczony dla 0sob
nieobeznanych z obstugq podobnych programow, dlatego
miejscami moze Ci sie wyda¢ banalny i nudny. Prosimy,
przeczytaj go jednak, i powiedz nam, co o nim myslisz.

Zespot Autorski
programu PRO100
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Wersja demonstracyjna

programu PRO100 posiada ograniczenia funkcjonalne
rozniace ja od pelnej wersji komercyjnej. Przede
wszystkim sg to:

Brak mozliwo$ci wydrukow

Brak mozliwosci zapisu projektow

Brak mozliwo$ci zapisu do bibliotek mebli, elementdéw i
materiatow

Uszczuplona biblioteka mebli, elementow 1 materiatow
Obnizona rozdzielczo$¢ materiatéw w bibliotece

Wszystkie te ograniczenia nie wystgpuja w petnej wersji
komercyjne;.

Wersja PRO100 dla salonow meblowych nie posiada
mozliwosci zapisu do biblioteki elementéw i mebli -
biblioteke dostarcza producent mebli. Ma to na celu
niedopuszczenie do aranzacji wngtrz meblami innymi niz
producenta.

Wiadomosci ogélne.

W dalszej czgsci przewodnika beda uzywane terminy,
ktore wyjasniamy ponizej. Jezeli jeste§ uzytkownikiem
jakiegokolwiek programu dziatajacego pod MS Windows
95, mozesz przej$¢ do nastepnej sekcji.

Kliknigcie - polega na naprowadzeniu kursora myszy na
dany obiekt (np. kliknigcie na przycisku) i szybkim
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nacis$nigciu, a nastgpnie zwolnieniu przycisku myszy.
Kliknigcie moze by¢ ,lewe” - przyciskamy lewy klawisz
myszy, lub ,,prawe” - wtedy chodzi o prawy. Jezeli
piszemy po prostu ,.kliknigcie” - chodzi o lewe.

Dwuklik - polega na dwoéch, szybko po sobie
nastepujacych kliknigciach lewym przyciskiem myszy.
Pomigdzy kliknigciami mysz nalezy trzymac
nieruchoma.

Wleczenie lub Przecigganie, ciagnigcie - polega na
naprowadzeniu myszy na obiekt, przyci$nigciu
odpowiedniego klawisza myszy i przytrzymaniu go.
Teraz mozemy - nie zwalniajac przycisku - poruszaé
mysza. Ciagnigcie tez moze by¢ ,,prawe” lub ,,lewe”.
Przeciagnigcie z Shift-em oznacza przeciagnigcie z
wcisnigtym i przytrzymanym klawiszem Shift.

Kazda operacje, z ktorej wynikow nie jeste§ zadowolony
mozesz cofna¢ uzywajac komendy ,,Cofnij” z menu
»Edycja”. Jezeli wycofasz si¢ za daleko, mozesz uzy¢
komendy ,,Ponéw”. Program pozwala wycofa¢ wszystkie
kolejno wydane komendy, az do poczatku pracy z
projektem.

Kiedy wybierasz jakas komendg¢ z menu, postaraj si¢
znalez¢ jej przycisk na pasku narzedziowym - wigkszo$¢
komend ma tam swoje odpowiedniki. Najczgsciej bedzie
miala ikong, ktora kojarzy Ci si¢ z poleceniem.
Uzywanie przyciskow z paska przyspiesza Twoja prace
nawet trzykrotnie!
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Witaj w programie.

Po zatadowaniu systemu MS Windows 95, wt6z CD-
ROM do napedu. Po chwili uruchomi si¢ program
PRO100. Bedzie on w catosci dziatat z napgdu CD-
ROM, nie musisz si¢ wigc obawiac¢, ze pozostawi na
dysku Twojego komputera jakies$ niepotrzebne pliki.

Na srodku okna programu widzisz czerwona krate. To
siatka, majaca Ci utatwi¢ orientacj¢ w wymiarach sceny,
ktora aranzujesz. Sceng widzisz od przodu, siatka na
innych $cianach, podtodze i suficie jest niewidoczna.

Teraz sprobuj lewego ciagnigcia myszy w roznych
kierunkach, zaczynajac na siatce (Wcisnij lewy klawisz
myszy 1 nie puszczajac go poruszaj mysza). Widzisz jak
PRO100 obracasz swoja sceng? Ogladnij sceng pod
réznymi katami, przez podtoge, z nad sufitu, przez
Sciany. Siatka na $cianie, przez ktora patrzysz znika - nie
zaciemnia to rysunku. W ten sposob bgdziesz mogl w
czasie projektowania szybko zmienia¢ kat widzenia.

Teraz sprobuj prawego ciagnigcia w kierunkach gora-
dol. W ten sposob przyblizasz si¢ i oddalasz od miejsca,
na ktore patrzysz. Wraz z lewym ciagnigciem daje Ci to
petna swobode w ustawianiu kata 1 odlegtosci
obserwowanego miejsca. Za chwilg dowiesz sig, jak
zmieni¢ to miejsce.
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Twoj pierwszy mebel

Wybierz z menu ,,Plik” komendg ,,Otworz”. Z
pojawiajacej sig listy wybierz plik ,,pierwszy mebel” 1
wecisnij przycisk ,,Otwérz”. Na ekranie pojawi si¢ szafka
kuchenna. Nic wielkiego, ale poczekaj, zaczniemy od
rzeczy malych...

Poogladaj ja sobie z roznych katéw i odlegtosci,
uzywajac lewego i prawego ciagnigcia mysza - pamigtaj,
wleczenie zaczynaj od pustego miejsca na siatce, nie od
szafki. Zauwaz, ze poki poruszasz mysza, program
pokazuje tylko szkielet mebla, gdy si¢ zatrzymasz,
pokazuje jego wyglad. Teraz ustaw maksymalna
odlegto$¢ patrzenia (prawe wleczenie w dot) 1 kliknij na
szafke. Co sig stato?

Szafka zmienita kolor na niebieski, pojawity si¢ uchwyty
- mate kwadraty w rogach i na krawedziach jednej z
ptaszczyzn szaftki. Dalej bedziemy mowic, ze
zaznaczytes$ szafkg. Wszystkie operacje, jakie wykonasz
do momentu zdj¢cia zaznaczenia, beda si¢ odnosity
wiasnie do niej.

Naprowadz kursor myszy na szafke $ciang lub drzwi
szafki otoczone uchwytami az kursor zmieni swoj

wyglad na taki: ’-I"Teraz mozesz szafke przesuwac.
Sprobuj - zrobisz to lewym wleczeniem myszy. Szatka
,shucha” kursora, podazajac tam, gdzie chcesz ja
umiescic.
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Pewnie juz zauwazyles, ze na $cianach z czerwona siatka
pojawily si¢ niebieskie prostokaty - ,,cienie” szatki. To
rzuty prostokatne zaznaczonego obiektu - ulatwiaja Ci
orientacje w trojwymiarowej rzeczywistosci Twojego
projektu.

Teraz sprobuj naprowadzi¢ kursor na jeden z uchwytow.

.
Zmienit wyglad - teraz jest taki: ™. Podpowiada Ci, ze
mozesz zmieni¢ rozmiary szafki. Chwy¢ za niego i
ciagnac mysza zobacz, jak PRO100 i tatwo zmienia si¢
rozmiary Twojego mebla (chodzi oczywiscie o ciagnigcie
lewym klawiszem za uchwyt). Dobrze, spytasz, ale jakie
to sa rozmiary? Latwo sprawdzi¢: na dole ekranu po
prawej stronie, w czasie gdy poruszasz mysza caly czas
pokazywane sa rozmiary Twojej szafki i potozenie
kursora. Jak doktadnie wprowadzi¢ rozmiary szafki nie
ruszajac mysza, dowiesz si¢ za chwilg.

Spokojnie! Nie przesadzaj: kto widziat trzymetrowa
szafke kuchenna? Musisz sam sobie nakladaé
ograniczenia, PRO100 nie begdzie krgpowal Twojej
fantazji - jedyne, co ogranicza wielko$¢ Twojego mebla
to rozmiary pomieszczenia.

Moze sig¢ zdarzy¢, ze przesuwana szafka ucieknie Ci z
centrum widzenia. Wybierz wtedy komendg ,,Centruj” z
menu ,,Widok”. Prawda, ze PRO100? Zapamigtaj ten
sposob, przyda Ci si¢ w wigkszych projektach. Aby
komenda zadziatata, szafka musi by¢ zaznaczona.
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Dobrze, jak jednak zdja¢ zaznaczenie? Bardzo prosto:
kliknij gdziekolwiek na scenie poza szatka. Powtorz to
parg razy, zaznaczanie - zdejmowanie, nic prostszego.

Przesuwanie, zmiana rozmiardéw - zapytasz pewnie -

...no dobrze, a w innych ptaszczyznach?
Czyli o uchwytach stéw kilka

Zaznacz szafke jeszcze raz, jesli zdjate$ zaznaczenie.
Teraz poobracaj sceng (lewe ciagnigcie poza
zaznaczeniem) tak, by zobaczy¢ ja z réznych katow.
Zaobserwuj, co si¢ dzieje z uchwytami. Najpierw
zmieniaja kolor z niebieskiego na czarny, potem
...,przeskakuja” na blizsza Tobie §ciang, potem znoéw
kolor, lub przeskok. Okazuje sig, ze uchwyty sa
towarzyskie: zawsze starajq si¢ by¢ blisko Ciebie, i tak,
zebys je lepiej widziat.

W ten wtasnie sposdéb mozesz tatwo zmienié
plaszczyzng, w ktorej przesuwasz, czy zmieniasz
rozmiary mebla: poobracaj scena tak, by uchwyty
przeskoczyly na wlasciwa ptaszczyzng - i przesuwaj lub
zmieniaj do woli. Dodatkowo, jezeli uchwyty sa
niebieskie, mozesz zmusi¢ uchwyty do przeskoku przez
kliknigcie (lewe) na innej ptaszczyznie szafki. Sprawdz,
jak to dziata!
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Precz z symetria, czyli wyrzucamy drzwi

Wyobrazmy sobie, ze nie podobaja nam si¢ szafki z
dwojgiem drzwi. Juz? Sprobujemy wigc jedne wyrzucic.
Skasowac. Zniszczyc.

Wybierzmy nasza szatke, ktora bedziemy okaleczac.
Ustawmy sig z przodu, tak, zeby$my widzieli wyraznie
oboje drzwiczek. Teraz przyszta chwila, zebym Ci
powiedziat co$, co byto trzymane przed Toba w
tajemnicy. Szafka, ktora masz przed soba, to nie jest
zwykta szafka. To szafka zgrupowana. Wszystkie
elementy szafki sa w jednej grupie. Co to oznacza? Tylko
tyle, ze cokolwiek bedziesz chciat zrobic¢ jakiej$§ czesci
szafki, zrobisz calej szafce. Jak wszyscy, to wszyscy. To
dlatego, gdy kliknates$ na drzwiach szafki, zaznaczyla si¢
cata szafka.

Co musimy teraz zrobi¢? Rozbi¢ grupg! Upewnij sig, ze
szafka jest zaznaczona i wybierz z menu ,,Edycja”
polecenie ,,Rozgrupuj”. Szafka zostaje zaznaczona, jak
byla, z pozoru nic si¢ nie zmienia. Tylko z pozoru. Teraz
zdejmij z niej zaznaczenie, 1 sprobuj zaznaczy¢ znowu,
klikajac na drzwi. Co si¢ dzieje? Zaznaczaja si¢ jedynie
drzwi, reszta szafki o niczym nie wie!

Przesunmy drzwi na zewnatrz szatki. Mozemy teraz
zobaczy¢ poiki, widoczne tylko w czasie przesuwania.
Skasowac zaznaczony element mozemy az na trzy
sposoby:

* zmenu ,,Edycja” wypra¢ polecenie ,,Usun”
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* wecisna¢ klawisz Del
* 7z menu pojawiajacego Ssi¢ po prawym
kliknigciu na elemencie wybra¢ komende
,,Usun”
Sposobu ostatniego, pozornie najtrudniejszego bgdziesz
pewnie uzywal najczesciej - jest najszybszy.

Niezaleznie od tego, jak to zrobite$ - skasowale§ drzwi.
Co teraz? Sprobujmy wybrac pozostate skrzydto drzwi, i
,haciagajac” za uchwyt przykry¢ pokry¢ puste miejsce
po $.p. pierwszym skrzydle. Pamigtaj, nie chodzi o
przesunigcie, tylko o zmiang rozmiaréw - krawedz drzwi
przy zawiasach powinna pozosta¢ na swoim miejscu!

Jezeli co$ Ci nie wyszto, mozesz uzy¢ polecenia ,,Cofnij”
z menu ,,Edycja”. Wydajac go parg razy, mozesz nawet
,,wskrzesi¢” skasowane drzwi!

Jesli wszystko poszto dobrze, wtasnie zrobites nowy
model szafki.
Gratulujemy!

Ostatnia rzecz z pierwszym meblem

Teraz, jedyne co powiniene$ jeszcze zrobié, to z
powrotem zgrupowac szatke. Zastanawiasz sig, po co?
Wyobraz sobie, ze aranzujesz wngtrze. Klient patrzy Ci
przez ramig, Ty chwytasz za szafke, chcesz ja przesunac,
a przesuwaja si¢ drzwi. Kompromitacja. Przekonatem
Cig?
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Aby zgrupowac¢ elementy musimy je zaznaczy¢. Jak to
jednak zrobié, skoro przy zaznaczaniu drugiego elementu
zdejmuje si¢ zaznaczenie z pierwszego (sprawdz sam!)?
Jest na to kilka sposobow, najlepszy zaraz zobaczysz.

Przyci$nij 1 trzymaj klawisz Shift. Kursor zmienia

wyglad na taki: a . Nastgpnie naprowadZ mysz na
wolne miejsce poza szafka, przycisnij i nie zwalniaj lewy
przycisk myszy. To, co robisz nazywa si¢ wleczeniem z
Shift-em. Gdy teraz bedziesz poruszat mysza - na ekranie
narysujesz prostokat. Wszystko, co znajdzie si¢ w tym
prostokacie po puszczeniu przycisku myszy, zostanie
zaznaczone. Cala sztuczka polega wigc na narysowaniu
prostokata, w ktorym begdzie nasza szafka. Prawda, ze
PRO100?

Na ekranie masz zaznaczone wszystkie elementy szafki.
Aby je z powrotem zgrupowaé wybierz polecenie
,»Grupuj” z menu ,,Edycja”. Mozesz je réwniez wybraé z
menu pojawiajacego si¢ po prawym kliknigciu na
zaznaczeniu - 1 tak jest szybciej.

Tak zgrupowany mebel mozesz zapisa¢ na dysk jako
swoj projekt, lub doda¢ do biblioteki mebli, aby go
potem wstawia¢ do aranzacji. Jak - o tym potem.

Mozesz mi wierzy¢, lub nie - najtrudniejsze masz juz za
soba. Cala reszta, to odkrywanie i poznawanie kolejnych
komend menu, wpisywanie liczb 1 nazw, wychodzenie z
programu i wychodzenie na kawg. Naprawdg. Tego
programu da si¢ nauczy¢ tak szybko i PRO100.
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Jestem tylko matym trybem
(wyswietlania)

Co jeszcze moge? Niemal wszystko.

Rozgladnijmy si¢ po menu ,,Widok”. Co my tu mamy?
»Szkielet” - ten rodzaj widoku znamy z chwil, kiedy
poruszale$ szafka. Mozesz go teraz wlaczy¢ na state, na
przyktad dla uzyskania rysunku konstrukcyjnego, lub
rzutow prostokatnych. Rzuty? O nich za chwile. Zauwaz,
ze w kazdym z widoké6w mozesz robi¢ wszystko, o czym
mowiliSmy wczesniej - mozesz pracowac tak, jak lubisz.

Patrzmy dale;j... ,,Szkic” - to rodzaj szkieletu, lecz z
uwzglednieniem powierzchni. Na rysunku sa tylko
umieszczone tylko widoczne krawgdzie, przestonigtych
nie widaé. Ten tryb jest doskonaty do przedstawiania
bryly projektu, gdy nie masz jeszcze kolorystyki.
Przedtem pewnie duzo szkicowates...

Co jeszcze? ,,Kolory” - co$ takiego jak Szkic, tyle, ze
zamiast biatych plaszczyzn masz kolory, zblizone do
rzeczywistych. W pot drogi do pelne;j, realistyczne;j
wizualizacji.

Co tutaj nowe 1 wazne, to mozliwo$¢ przetaczenia opcji
,Kontury” (zobacz nizej). Sprobuj 1 zobacz, co to daje.
Jezeli nadal nie wiesz, spiesz¢ z wyjasnieniem: wiaczenie
powoduje rysowanie krawedzi szkieletu w kolorze
czarnym, wylaczenie - w kolorze nieco jasniejszym od
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catego elementu mebla. Przez to rysunek jest trochg
»wygtadzony”.

Skoro juz jestesmy nizej: druga opcja, ktéra mozesz
przetaczac jest ,,Potprzezroczystos¢”. Straszliwa ta
nazwa oznacza zamglone uwidacznianie krawedzi
przestonigtych . No, to Ci wyjasnitem, prawda? Sprobuj
kilkakrotnie sam tej opcji, bacznie obserwujac rysunek,
on sam Ci wyjasni. Najlepsze zastosowanie
potprzezroczystosci to Szkic - wtedy wida¢ wszystko, co
trzeba - tak bryte mebla jak i szczegdty konstrukcyjne.

,Cleniowanie” jest ostatnia opcja do przetaczania. Sam
zobacz, co robi...

Wszystkie trzy opcje dziataja niezaleznie, nie jest to
»kawa czy herbata”, i mozesz ich dowolnie uzywac¢ we
wszystkich trybach. Oczywiscie, nie maja one sensu w
trybie ,,Szkielet”, bo po pierwsze kreski i tak sa na
czarno, a po drugie wszystko i tak jest przezroczyste, a
cieniowac¢ nie ma czego. Kontury w trybie ,,Szkic” tez sa
zawsze wlaczone (no pewnie!).

Odeszlismy od tematu, a czeka nas wielki final. Upewnij
si¢, ze masz wiaczone opcje ,,Kontury” i ,,Cieniowanie”.
Czas na tryb najbardziej czasochtonny, ale tez i
najefektowniejszy. To on sklania do zawierania
kontraktow. Gdyby nie on, nigdy bym nie namawial Cig
do wyrzucenia otowka... ,,Tekstury” - pelna, realistyczna
wizualizacja, z wszystkimi dodatkowymi efektami. Przy
duzych projektach mozesz mie¢ wrazenie, ze komputer
nieco zwolnil bieg, ale naprawdg warto poczekaé. Na



PRO100 za reke - przewodnik po programie 13

szybszych komputerach mozesz pracowa¢ w tym trybie
przez caly czas - na wolniejszych - robisz to w czasie
dobierania kolorystyki projektu.

Nim przejdziesz do nastgpnego akapitu, pozmieniaj
proszg kilkakrotnie ustawienia opcji ,,Kreski” i
,»Polprzezroczystosc”, i zobacz jak si¢ to prezentuje.
Warto!

Aha - wszystkie polecenia 1 opcje, ktore wydawate$ do
teraz za pomocg menu, umiesciliSmy na pasku narzedzi,
abys$ mogt je szybko zastosowaé. Przesuwajac myszke
(bez przyciskania!) z tatwos$cia znajdziesz potrzebne ci
przyciski. Dla utatwienia zgadywania: przyciski
kolejnych polecen menu ,,Widok” maja rysunki
szescianow.

Kochaj albo rzug!

Dobrze - teraz obiecane rzuty. Na dole okna programu, z
lewej strony widzisz zaktadki; oprécz ,,Perspektywa” sa
jeszcze: ,,Przod”, ,,Gora”, ,,Bok” i ,,Aksonometria”.
Odpowiadaja one trzem gldownym plaszczyznom rzutow
prostokatnych i rzutowi ukosnemu. Klikajac na kazda z
nich, mozesz zobaczy¢ odpowiednie rzuty. Najlepiej
ogladac¢ je w trybach na S: ,,Szkielet” lub ,,Szkic”.
Obracajac widok mysza mozemy zmienia¢ kat patrzenia
(rzutowania) tak, jak w perspektywie. Wyjs¢ z trybu
rzutowania mozna zaktadka ,,Perspektywa”.
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Pamigtaj - to nie sa tylko komendy tworzenia rysunkow
rzutow. W kazdym z nich mozesz pracowac, tak, jak
pracowale$ w perspektywie - przesuwaé, zmieniaé
rozmiary, kasowac i obracaé. Sa sytuacje, w ktorych
wygodniej jest stosowac rzut, w innych bedzie Ci tatwiej
zobaczy¢ przestrzen projektu w perspektywie. Bedziesz
si¢ przelaczal pomigdzy rzutami i trybami zupelnie
intuicyjnie.

Jeszcze jedna zaleta rzutow prostokatnych jest
mozliwo$¢ wlaczenia wymiarowania. Znajdziesz je w
menu ,,Widok”, lub na pasku narzedzi (warto poszukac!).
Widzisz wtedy na biezaco wymiary wszystkich
wazniejszych rzeczy (a migdzy nami doswiadczonymi
uzytkownikami: wymiary wszystkich grup i elementow
niezgrupowanych). Wlacz wigc wymiarowanie, i sprobuj
grupowac i rozgrupowywac rozne elementy. Zauwaz, jak
to wplywa na ciagi wymiarowe.

A teraz....

Idziemy do biblioteki!

Na poczatku naszego spotkania otwieralismy plik. Taki
plik mozemy pozmienia¢, a nastgpnie zapisac z
powrotem na dysk. Co jednak mamy zrobi¢, jezeli
chcemy do naszego projektu wstawi¢ jeden lub kilka
wczesniej wykonanych mebli, czy sprzgtow? Na tym
przeciez ma polega¢ aranzacja!

Do tego potrzebna nam bgdzie biblioteka. Nie jest to
wypozyczalnia ksiazek, tylko miejsce, gdzie trzymane sa
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typowe meble i elementy potrzebne do aranzacji - co$ jak
katalog, czy oferta wyrobow. Z biblioteki mozemy
wstawi¢ do naszego projektu jaki§ mebel czy sprzet,
mozemy réwniez do biblioteki doda¢ cos, co
stworzyliSmy jako element do pdzniejszego
wykorzystania.

Tyle musisz wiedzie¢ na poczatek. Teraz sprawdzimy to
w walce. Nie wiem, w jakim stanie jest teraz okaleczona
szafka, nad ktora wspolnie si¢ zngcaliSmy - zacznijmy
wigc od stworzenia zupetnie nowego projektu. Wybierz z
menu ,,Plik” polecenie ,,Nowy”. W pojawiajacym si¢
okienku zaakceptuj proponowane wymiary
pomieszczenia - wystarczy, ze klikniesz OK.

Teraz wybierz z menu ,,Narzedzia” polecenie
,Biblioteka mebli”. Pojawia si¢ okienko, z ktorym
zawrzemy blizsza znajomo$¢. Widzisz miniaturki mebli?
Wybierz sobie jakas... moze biurko? Nie, podwdjne
klikanie nic tu nie da - przeciagnij (przewlecz) biurko
poza okienko biblioteki. Przyciskasz lewy klawisz na
wizerunku mebla, i - tak jakby$ go przesuwat - ciagniesz
na sceng. Widzisz? Od tej chwili dziatasz, jakby$
przesuwal wezesniej zaznaczony mebel. Upus¢ go -
zostanie, gdzie go przywloktes. Mozesz teraz sig
poobracac, poprzesuwac jeszcze mebel (w razie czego
pamigtaj o poleceniu ,,Centruj”’). Okno biblioteki nie
znika - czeka, az sam go zamkniesz. Poki co nie rob
jeszcze tego, wez nastgpny mebel - moze szafke?
Przeciagnij go na miejsce obok biurka. Jezeli biurko
nagle zmienia kolor na czerwony, znaczy to, ze
,»zazebile§” szatke o biurko. Przenikaja przez siebie,
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tworzac cos$ dziwnego, biurko-szafke niemozliwa do
skonstruowania - program informuje Cig o tym, barwiac
element, z ktérym zachodzi kolizja na czerwono. Przesun
szafke gdzie$ dalej, az czerwien zniknie.

»Panowie, przesuncie no te szafke
jeszcze troche!”

Teraz masz dwa meble w pokoju. Zamknij okno
biblioteki, klikajac na ikonce krzyzyka w jego lewym ,
gornym rogu. Rozgladnij si¢ - zatozg sig, ze oba Twoje
meble wisza w powietrzu, jak na niewidzialnych linkach.
Jesli jeszcze tego nie zrobites, mozesz Sciagnac je na
podtoge przesuwajac je po kolei, ale poczekaj - dajmy
zadziata¢ grawitacji. Zaznaczmy oba meble (pamigtasz
rysowanie prostokata z Shift-em?), a nastgpnie uzyj
polecenia ,,Dosun”. Znajdziesz je w menu ,,Element”, w
menu po prawym klikni¢ciu na elemencie, lub na pasku
narzedzi. Wybierz ,,do podtogi”. Meble spadty na
podtoge. Bardzo przydatne polecenie, z wyjatkiem
sytuacji, gdy aranzujesz kuchni¢ z szafkami wiszacymi...

Pobaw si¢ trochg w przesuwanie mebli wzgledem siebie.
Nie rob tego beztadnie, staraj si¢ osiagnac jakis wynik:
szafka nad biurkiem, obok, moze nawet wsunigta pod?
Wiem, zrobilismy ja tak, by to ostatnie nie byto to proste.
Szafka jest za wysoka, zahacza o blat - jak w
rzeczywisto$ci. Ale od czego uchwyty? Wolisz
zmniejszy¢ szafke, czy zwigkszy¢ wysoko$¢ biurko?
Sprébuj koniecznie obu rzeczy! Teraz widzisz, jakie to
proste - tych trzech czynnosci bedziesz uzywat
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najczesciej przy aranzowaniu wnetrz - Wstawianie mebla
z biblioteki, przesuwanie go i zmiana rozmiardw (z tym
nie ma co przesadzac - kto$ te meble bgdzie potem
robit!). Zostato jeszcze... kolorowanie!

Sosna, buk i dab - dekoréw tworza zrab

Teraz sprobujemy jeszcze zmieni¢ kolor Twoich mebli.
Nie tylko kolor - takze i teksturg. Do tego bedzie nam
konieczny tryb z teksturami. Wiaczmy go, 1 zaczynajmy.

Pokaze Ci dwa sposoby. Jeden zmudny, po kolei i ,,po
bozemu”, drugi - PRO100, szybko i efektywnie.
Przekornie zaczng od drugiego.

Wybierzmy mebel, moze by¢ biurko. Teraz z menu
»Narzedzia” wybierz polecenie ,,Biblioteka materialow”.
Pojawia si¢ znane okienko, tylko zamiast mebli widzisz
miniaturki wzordéw plyt. Przeciagnij wybrany wzor na
zaznaczony mebel i upus¢. Zapytasz: tylko tyle? Tak! To
musi by¢ proste, bedziesz to czgsto robit. Zauwaz, ze
zeby zobaczy¢ rzeczywisty wyglad zmienionego mebla,
musisz zdja¢ z niego zaznaczenie. Juz. Jak Ci si¢
podoba?

Skoro zdjales zaznaczenie, pokazg Ci szybko jeszcze cos.
Przeciagnij na swoj mebel jaki$ inny dekor - im bardziej
si¢ bedzie rdznit od poprzednio wybranego, tym lepie;j.
Upus¢ go nad ktéras ze $cian (niezaznaczonego!) mebla.
Widzisz? Ten sposob bedzie Ci stuzyt do dobierania
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wzoréw na pojedyncze plaszczyzny mebli - jak fronty,
czola czy blaty kuchenne.

Zostal jeszcze sposob ,.krok po kroku”. Zaraz, jesli
mozna tak tatwo, to po co trudno? Czasem jednak sposob
prosty nie wystarcza. Wyobraz sobie, ze musisz do
elementu dobra¢ inny kierunek stojow, niz ten, ktory
umieszcza na nim proste ,,przeciaganie” dekoru.
Zaczynamy - po pierwsze zamknij okno biblioteki, tak
jak to zrobite$ poprzednio..

Jak moze zauwazyle$, oba meble, na ktérych pracujesz sa
zgrupowane. Szybko pokaze Ci, jak wybrac element bez
rozgrupowywania. Klikate$ juz mysza przy wcisnigtym
klawiszu Shift Teraz sprobuj kliknaé przy klawiszu
Control (Ctrl). Wcisnij klawisz ,,Ctr]” (kursor zmienit
swoj ksztalt, widzisz?) i naprowadz go na ktéras z
ptytek. Klikamy - 1 pojawia si¢ zaznaczenie, ale tylko na
plytce, nie na grupie. Nie musiate$ niszczy¢ grupy.

Teraz kliknij dwukrotnie na zaznaczonej ptytce. Pokaze
si¢ okienko zatytutowane ,,Wtasnosci”. Kliknij na
zakladce ,,Material”, jesli nie masz jej na wierzchu. Po
lewej stronie widzisz obecna teksturg ptytki, po prawe;j -
to, o co nam chodzi. Kliknij na ktorys$ z katow
oznaczajacych orientacje¢ tekstury 1 zaakceptu;.
Oczywiscie zobaczysz roéznicg tylko wtedy, gdy dekor,
ktéry wybrate$ nie byt gladki.

Do nastgpnej operacji rozgrupuj nasza szatke. (Zaznacz
ja z Shift-em i wybierz komendg ,,Rozgrupu;j”)
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Do potki pétka

Spetijmy nastgpny kaprys rozpieszczonego klienta.
,»Czy nie mogliby$my dodac tutaj jeszcze jednej
poteczki?”. Nie przekonuj go, ze na za niskich potkach
nie zmies$ci si¢ zadna ksiazka. Moze czyta same wydania
kieszonkowe? Naprawdeg duzo wydan kieszonkowych.
Mate jest pigkne!

Zamiast tego - zaznacz jedna z potek. Teraz wybierz z
menu ,,Edycja” polecenie ,,Duplikuj”. Teraz jedyne, co
musisz zrobi¢, to wstawi¢ nowoutworzong potke na
swoje miejsce. Tak samo mozesz postapi¢ z catym
meblem, czy kilkoma. W ten sposob tatwo mozesz
stworzy¢ sale kinowa, czy wykladowa.

Troche mi ghupio, Ze ten podrozdziat jest taki krotki, ale
na prawde nie ma tu nic trudniejszego do opisania!

Koncowa pompa

Umiesz juz otwierac pliki, obraca¢ widok, przybliza¢ si¢
1 oddala¢, przesuwac¢ meble same 1 wzgledem siebie,
zmienia¢ ich rozmiary, grupowac i rozgrupowywac,
kasowac, wstawia¢ meble z biblioteki, ustala¢ dekory 1
kolorystyke, wreszcie dodawac kopie elementow do
stworzonej sceny.

To jedynie poczatek Waszych mozliwos$ci - Twoich 1
programu PRO100. Cata reszta, to odkrywanie kolejnych
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polecen menu w miarg, jak bedziesz ich potrzebowat. Nie
bedg Cig zanudzat tutaj ich szczegétowym opisem. Od
tego jest nasz Podrgcznik Uzytkownika. Nie czytaj go
,,0d deski do deski”. Jest jak ksiazka telefoniczna lub
encyklopedia. Znajduj w nim potrzebne informacje,
przerzu¢ pobieznie, jesli chcesz dowiedzie€ sig, co
jeszcze mozecie razem zrobi¢. Mam nadziejg, ze
PRO100 bedzie przyjemnie Cig zaskakiwat.

Pamigtaj, poza tym, co przeczytate$, encyklopedycznym
Podrgcznikiem Uzytkownika, swoja intuicja odkrywcza i
praktyka masz nas -

Twoja

Ekipe Wsparcia Technicznego



